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La base:

- Imagen virtual
- Inmersiva, presencia
- Interaccion
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Tecnologia nueva, en constante evolucion

Dispositivos y Caracteristicas generales

- Céamaras

- Lentes

- Procesadores
- Controles

Opciones de uso
Standalone o PCVR
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XR
(Extended Reality):

« VR: Virtual
« AR: Aumentada
+ MR: Mixta

| XR !

Augmented Reality (AR) Mixed Reality (MR) Virtual Reality (VR)
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Fortalezas: MR

- Virtualizacion: Mucho margen creativo e Interaccién avanzada: Los
- Presencia: Se logra un gran realismo

- Simulacion: Facil gestion de procesos largos,
costosos, de riesgo, etc

objetos virtuales pueden ser
manipulados como si fueran
reales.

e Integracion profunda: Los
entornos virtuales y fisicos
coexisten y se influyen
mutuamente.
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Debilidades:

- Tacto
- Factor fisico
- Accesibilidad
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Ejemplos de aplicaciones por sectores:

1.

Educacion:

o Visitas virtuales a lugares histdricos o simulaciones de laboratorio,...

o Incorporacion de simulaciones en retos planteados en clase.

o  Practicas interactivas en entornos realistas.
Salud:

o  Terapias de exposicion para tratar fobias o estrés postraumatico.

o  Guias visuales para cirugias o diagndsticos.

o  Entrenamiento quirurgico con simulaciones avanzadas.
Industria:

o  Simulaciones para entrenamiento con maquinaria.

o  Asistencia en mantenimiento y reparaciones.

o Disenoy prototipado de productos en entornos reales.
Entretenimiento:

o  Videojuegos inmersivos y experiencias cinematograficas.

o  Experiencias interactivas en eventos en vivo.
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Ventajas del XR en la industria:

1.

Optimizacion de procesos:

La XR permite visualizar y simular procesos complejos, identificando areas de mejora antes de implementar
cambios en el mundo real.

Facilita la formacidn y el entrenamiento de empleados en entornos virtuales, reduciendo costos y riesgos.

Mejora de la experiencia del cliente:

Las empresas pueden ofrecer experiencias interactivas y personalizadas, aumentando la satisfaccion del
cliente.

La XR permite a los clientes probar productos de manera virtual antes de comprarlos (por ejemplo, ver cémo
queda un mueble en su casa).
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3. Innovacion en productos y servicios:
o LaXR permite crear productos y servicios mas avanzados, como aplicaciones de navegacion
aumentada o herramientas de disefo colaborativo en tiempo real.
o  Facilita la creacion de prototipos virtuales, acelerando el ciclo de desarrollo.

4, Colaboracion remota:
o  LaXR permite a los equipos trabajar juntos en entornos virtuales, independientemente de su
ubicacién fisica.
o  Esespecialmente util en disefio, ingenieria y mantenimiento, donde los expertos pueden colaborar en
tiempo real.

5. Reduccion de costos y riesgos:
o Lasimulacién de entornos peligrosos o costosos en VR reduce la necesidad de pruebas fisicas.
o  LaAR puede guiar a los técnicos en tareas complejas, minimizando errores y tiempos de inactividad.
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Digitalizacion
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