Sistemas de Seguridad

Conocidas también como alarmas.
Legislacién INT/316/2011 de 1 de febrero.

Entre otras cosas, se definen los grados de seguridad en funcién del riesgo y se
clasifican las instalaciones en:

a) Grado 1, o de bajo riesgo, para sistemas de alarma dotados de
sefializacién acuistica, que no se vayan a conectar a una central de alarmas
o a un centro de control.

b) Grado 2, de riesgo bajo a medio, dedicado a viviendas y pequefios
establecimientos, comercios e industrias en general, que pretendan
conectarse a una central de alarmas o, en su caso, a un centro de control.

c) Grado 3, de riesgo medio/alto, destinado a establecimientos obligados a
disponer de medidas de seguridad, asi como otras instalaciones comerciales
o industriales a las que por su actividad u otras circunstancias se les
exija disponer de conexién a central de alarmas o, en su caso, a un centro
de control.

d) Grado 4, considerado de alto riesgo, reservado a las denominadas
infraestructuras criticas, instalaciones militares, establecimientos que
almacenen material explosivo reglamentado, y empresas de seguridad de
depésito de efectivo, valores, metales preciosos, materias peligrosas o
explosivos, requeridas, o no, de conexién con central de alarmas o, en su
caso, a centros de control.

Vivienda. Se considera de riesgo bajo o medio en funcién de si se conectan a CRA
(Central Recepcién de Alarmas)
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Verificacién secuencial de disparo de alarma

1. Para considerar validamente verificada una alarma por este método técnico,
han de activarse, de forma sucesiva, tres o mas sefiales procedentes, cada una,
de elementos de deteccién diferentes y en un espacio de tiempo que dependera de
la superficie o caracteristicas arquitectdénicas de los inmuebles, pero que nunca
superara los treinta minutos.

Para la determinacién de la ubicacién y distancia entre los elementos de
deteccién, en la elaboracién del proyecto de instalacién debera tenerse en
cuenta el espacio de tiempo al que hace referencia el parrafo anterior.

2. La condicién de alarma de un primer y segundo detectores proporcionara una
alarma sin confirmar. Si a continuacién se produce la activacién de un tercer
detector, el corte de la linea o una alarma de sabotaje, dentro del tiempo
especificado, se considerarda como una alarma confirmada. Si ésta tercera
condicién se hiciera fuera del tiempo previsto, serd necesario utilizar otros
medios para confirmar la alarma.

Verificacién de disparo de alarma mediante video

1. Para considerar validamente verificada una alarma por este método técnico, el
subsistema de video ha de ser activado por medio de un detector de intrusién o
de un video sensor, siendo necesario que la cobertura de video sea igual o
superior a la del detector o detectores asociados.

2. E1 proceso de verificacién mediante video sélo puede comenzar cuando la sefial
de alarma haya sido visualizada por el operador de la central de alarmas.
Iniciada la verificacién, el sistema debe registrar un minimo de una imagen del
momento exacto de la alarma y dos imagenes posteriores a ella, en una ventana de
tiempo de cinco segundos, de forma que permitan identificar la causa que ha
originado ésta.

3. Los sistemas de grabacién utilizados para este tipo de verificacién no
permitirdn obtener imadgenes del lugar supervisado, si previamente no se ha
producido una alarma, salvo que se cuente con la autorizacién expresa del
usuario o la norma exija una grabacién permanente.
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Sensores
De apertura de puertas y ventanas.
De presencia
De movimiento

Camaras CCTV (Circuito Cerrado de Television)

Actuadores

Sistema de aviso optico/acustico -> Sirena

Se va a disefiar un sistema que tenga:
CRA - Central de Recepcién de Alarma (teléfono movil). Se recibiran
notificaciones de deteccién de apertura puertas ventans, presencia,

movimiento.

Disparo de alarma cuando cualquier de los sensores de apertura, de
presencia o de movimiento se active.

Deteccién de sabotaje cuando no sea posible comunicarse con la Central de
Alarmas (HA).

Deteccién de fallo de sensor.

Activacién y desactivacién de Sistema de Alarma
Desactivacién Sirena.

Se usara HA como Centralita de Alarma

Se simularan con ayudantes (helpers) tanto los sensores como los
actuadores

Se creara un panel (dashboard) para el Sistema de Seguridad
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Ejemplo de Sensores

Shelly BLU Door
Shelly Motion

Shelly BLU Motion

Ejemplo de Actuadores

Tuya Wifi Zigbee Smart Siren
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Ayudantes (Helpers)

Sensores y actuadores virtuales que se pueden crear dentro de HA y que
interaccionar entre si o con los sensores y actuadores fisicos.

=¢ Home Assistant

=
B Resumen

E3 Mapa
4

Energia

Actividad

Historial

e a

Medios

Listas de tareas pendientes

» Hemamientas para
desarrolladores

&  configuracién

M Notificaciones

i jesus

<« 9§ Integraciones (e Dispositivos
= Fittros o= Q  Buscar 4 ayudantes
AN Nombre 1D dela entidad

A~ sin agrupar
(®  Detector Apertura Puerta
() Detector Apertura Ventana
(®)  Detector de Movimiento
®

Detector Presencia

Para crear un ayudante

input_boolean.detector_apertura_puerta
input_boolean detector_apertura_yfftana
input_boolean.detector_d

input_boolean.deteflor_presencia

Crear ayudante

Buscar un ayudante

e Entidades

Area

N Ayudantes

Agrupar por Categoria

Entrada booleana

Entrada booleana

Entrada booleana

Entrada booleana

@8 Aleatorio >
o  Alternar >
'-,_“| Boton >
«*  Cambiar el tipo de dispositivo de un interruptor >
4L Combinar el estado de varios sensores >
[Z] Ccontador >
@ Contador de suministro >

pueden

OrdenarporNomore ~ B,

Editable

+ Crear ayudante

Los ayudantes pueden ser los equivalentes virtuales de mecanismo fisicos con en
el caso del ayudante "Alternar" que seria el equivalente a un interruptor con
dos posiciones On/Off.
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Creando un panel de control para el Sistema de Seguridad

=¢ Home Assistant Configuracion

BS  Resumen

Home Assistant Core Actualizar
Home Assistant Core 2026.1.3

Ed  Mapa
4 Energia

Actividad

Home Assistant Cloud
Controla tu hogar cuando estés fuera e intégralo con Alexa y Google Assistant

Medios . .
Dispositivos y servicios N
Integraciones, dispositivos, entidades y ayudantes.

Historial

m
o
B

Listas de tareas pendientes

Automatizaciones y escenas
Automatizaciones, escenas, scripts y planos

Areas, etiquetas y zonas
Adminisira ubicaciones dentro y alrededor de tu casa

Complementos

Ejecuta aplicaciones adicionales junto a Home Assistant ’
Paneles de control N
Organiza cémo interactdas con tu hogar
» Herramientas para Asistentes de voz 5
desarrolladores Administra tus asistentes de voz
* Configuracion o
Se pueden afiadir paneles de control a HA
4« Paneles de control H
Q Buscar Agrupar por Tipo = Ordenar por R
Titulo Tipo Método de configuracin Solo administr..  Enla bara lat...

A Creado por el usuario

[n] Mapa Creado por el usuario Controlado por la IU - v
A Incorporado

Resumen  (®) Incorporado - v H
o Hogar Incorporado - v :
1= Luces Incorporado Controlado por a | - N :
e Sequridad Incorporado Controlado por la IU - v
#j  cimatizacion Incorporado Controlado porfa IU - v :
4 Energia Incorporado Controlado por fa U - v :

nel de control
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X Anadir panel de control

Q, Buscar paneles de control

Nuevo panel de
control desde cero

+
Comenzar con un panel de
confrol desde cero
Paneles de control
Resumen - e o Mapa
Ofrece una vision general de Muestra personas y tus
todas las entidades y las dispositivos en un mapa
zonas en las que se —
-
encuentran -_
o
-—
Pagina web o—

Integrar una pagina web
como panel de control

7/27

.=



X Anadir nuevo panel de control

Titulo*

Sistema de Seguridad|

lcono -

URL*
sistema-de-seguridad

Solo administrador ) ]

Afiadir a la barra lateral
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Al panel de control se pueden afiadir tarjetas con el estado de los ayudantes

Para editar el panel de control=—

= Home ASSis‘ant _
BT Resumen
B vepe (:)

Detector Apertura Puerta

B3 sistema de Seguridad
4 Energia

= Actividad

[ Historial

1D Medios

[ Listas de tareas pendientes

v Heramientas para
desarrolladores

€2 configuracion (1]

Para afadir una Entidad

X Afadir al panel de control

Por tarjeta Por entidad

Q, Buscar tarjetas

Otras tarjetas Salon
Calendario Condicional Control multimedia
. . . . La tarjeta Control Multimedia se utiliza
La tarjeta Calendario muestra un La tarjeta Condicional muestra otra .
K ) ) i . L para mostrar las entidades de
calendario que incluye vistas de dia, tarjeta en funcidn de los estados de . K
) ) reproductores multimedia en una
semana y lista. entidad. ) .
interfaz con controles faciles de usar.
Cuadricula Elementos de imagen Entidad
— @ :
Backup
Estado
del —
& administ..  Ea ini
La tarjeta Cuadricula te permite mostrar ; - de cop‘aa__l_l—t_ Backup Estado del admini... @
varias tarjetas en una cuadricula. B Segd,%d |naCtIVO
| |
1
1 — -
N, J

Cancelar
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X Configuracion de tarjeta Boton (7]

Configuracion Visibilidad Disefio
Entidad
@ Detector Apertura Puerta X - Detector Apertura Puerta
Nombre
+  Afiadir
@ Icono - Altura del icono
@ color del estado - Tema (opcional) -

Mostrar nombre ‘ Mostrar estado ) I Mostrar icono ‘

§ nteracciones v

Mostrar editor de cddigo Cancelar @

Home

Nueva seccion

Detector Apertura Puerta Detector Apertura Ventana

Detector de Movimiento Detector Presencia

10/27



Creacién Ayudante Sirena

Para simular la Sirena se utiliza un ayudante tipo plantilla que permite
introducir instrucciones de programacién en Jinja que son parecidas a Python.

X Crear ayudante

@) presm

Sensor de derivacién

Sensor de horas del dia

Sensor de integral

Sensor de umbral

Template

Temporizador

Tendencia
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X Ayudante de plantilla

ULINLGI Uy Ulia Pianiuing. (yus Upy us pigiung uc yuawania wisai :

Actualizar
Aspiradora
Boton
Cerradura
Clima
Evento
Imagen
Interruptor
Luz
Ndmero
Panel de control de alarma
Persiana
Seleccionar

Sensor

Sensor binario

Ventilador
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X Sensor binario de plantilla (7]

Nombre*
Estado*
]
K
El semsor estd on =i la plantilla se evalda como True , yes , on, emable ounnumero positivo.
Cualguier otro valor lo hara como of f .
Clase de dispositivo -
Selecciona un dispositivo -
Selecciona un dispositivo para vincularlo & esta entidad.
Opciones avanzadas v
Vista previa:
O Apagado

Esta plantilla no escucha ningin evento y no se actualizara automaticamente.
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Hay que rellenar la plantilla segun lo que pone en la siguiente imagen

X Sensor binario de plantilla (7]

Estado*

1]

% if is_state('input_boolean.detector_apertura_puerta’, 'on')

£

2 on

3| {% elif

is_state( 'input_boolean.detector_apertura_ventana’,’on’) %
on

-

{#% elif is_state('input_boolean.detector_de_movimiento", 'on")
%1

L

on

{#% elif is_state( ' input_boolean.detector_presencia’, ‘on’) %}
on

{% else %}
off

{% endif %}

LI = I+ < B B =]

B

El sensor estd on =i la plantilla se evalia como True , yes , on, enable ounnimero positivo.
Cualquier otro valor lo hara como of .

Selecciona un dispositivo v

Selecciona un dispositivo para vincularle a esta entidad.

Opciones avanzadas v
Vista previa:
O Sirena Apagado

Esta plantilla escucha los siguientes eventos de cambio de estado:

« Entidad: input_boolean.detector_apertura_puerta
« Entidad: input_boolean.detector_apertura_ventana
« Entidad: input_boolean.detector_de_movimiento

{% if is_state('input_boolean.detector_ apertura puerta',6 'on') %}
{%OZlif is_state('input_boolean.detector_ apertura_ ventana',6 'on') %}
{%ozlif is_state('input_boolean.detector de movimiento',6 'on') %}
{%OZlif is_state('input_boolean.detector presencia','on') %}

on

{% else %}
off
{%$ endif %}
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Sirena activada por Detector de Presencia

-
55 Resumen

E3 Mapa

B sistema de Seguridad Detector Apertura Puerta Detector Apertura Ventana Sirena
=

4 Energia
i= Actividad
Detector de Movimiento Detector Presencia

M Historial

Medios

B @

Listas de tareas pendientes
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Activacién Sistema de Alarma

Crear un ayudante tipo "Alternar" llamada Sistema Alarma Activacién.

Cuando Sistema Alarma Activacién esté en on, Sirena se disparara
cuando salte un detector.

Cuando Sistema Alarma Activacién esté en off, Sirena no se disparara
cuando salte un detector.

Modificacién de plantilla de Sirena

1| {% if is_state('input_boolean.sistema_alarma_activacion','on’) and (
2 is_state('input_boolean.detector_apertura_puerta’, ‘on') or

3 is_state('input_boolean.detector_apertura_wventana','on') or

4 is_state('input_boolean.detector_de_movimiento', 'on') or

5 is_state('input_boolean.detector_presencia’, ‘on')

[ y %}

7 on

8| {% else %}

9 off

18| {% endif %}

{% if is_state('input_boolean.sistema_ alarma_activacion',6'on') and (
is_state('input boolean.detector_ apertura puerta','on') or
is_state('input_boolean.detector_apertura ventana',6 'on') or
is_state('input_boolean.detector_de movimiento',6'on') or
is_state('input_boolean.detector_ presencia', 'on')

) %}
on
{% else %}
off
{%$ endif %}
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También se puede escribir asi:

{% if is_state('input_boolean.detector_ apertura puerta',6 'on')
and is_state('input boolean.sistema_alarma activacion',6 'on') %}
on
{% elif is_ state('input boolean.detector_apertura ventana', 'on')
and is_state('input boolean.sistema_alarma activacion',6 'on') %}
on
{% elif is_state('input boolean.detector_de movimiento','on')
and is_ state('input boolean.sistema_alarma activacion',6'on') %}
on
{% elif is_state('input boolean.detector_ presencia', 'on')

and is_ state('input boolean.sistema_alarma activacion',6 'on') %}
on

{%$ else %}
off
{%$ endif %}
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Panel de Control Sistema de Seguridad

B B 2

Ve
e

B @ &8

Detector Presencia activado ----—-—-=----- - > Sirena no Activada

Home Assistant
Resumen
Mapa ® ® O ®

Sistema de Seguridad Detector Apertura Puerta Detector Apertura Ventana Sirena Sistema Alarma Activacion

Energia ®

Actividad
Detector de Movimiento Detector Presencia
Historial
Medios
Listas de tareas pendientes
Herramientas para
desarrolladores.
‘Configuracion o
Detector Presencia activado ----------- +--—-- > Sirena Activada
I
Sistema Alarma Activacién activado----- +

Resumen
Mapa ® ®

Sistema de Seguridad Detector Apertura Puerta Detector Apertura Ventana Sirena Sistema Alarma Activacion
Energia ®
Actividad
Detector de Movimiento Detector Presencia
Historial
Medios

Listas de tareas pendientes
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Chivatos detectores

La alarma tendria que funcionar de tal modo que cuando salta un detector, se
activa la sirena y aunque el detector pase de on a off, la sirena siga activada.

Para conseguir este funcionamiento se necesita dotar a la alarma de memoria.

En HA hay una forma sencilla de conseguir esto utilizando automatizaciones y
ayudantes.

Ejemplo. Crear un chivato del detector de apertura de puerta.

Consola de administra... ) http;//192.168.2.10/ @) 192.1682.11 ) 192.1682.12 & shelly como crearuna .. () 192.1682.13 @) 192168214 3§ pmu31 - Proxmox Virt.. 3§ prmo61 - Proxmox Virt.. 3§ zs-pvel - Prowmox Vir.. B hitpsy//10.2286.1194.. [ FortiGate

.<>‘l

X Afadir disparador

O W

Q ‘Eusr;al

' [z0 Dispositivo
a% Entidad

Ié Hora y lugar

Otros disparadores
@ Etiqueta
@ Evento manual
\!,- Frase
Q@  ceolocalizacion
ﬁ Home Assistant Selecciona un disparador
n Notificacion persistente
{} Plantilla

&% Webhook
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&

Home Assistant

Resumen

Mapa

Sistema de Seguridad

Energia

Actividad

Historial

Medios

Listas de tareas pendientes

Herramientas para
desarrolladores

Configuracién (1]

Notificaciones

jesus

Home Assistant

Resumen

Mapa

Sistema de Seguridad

Energia

Actividad

Historial

Medios

Listas de tareas pendientes

Herramientas para
desarrolladores

Configuracién (1]

< Nueva automatizacion

Cuando 7]

[ %, Cuando algo cambia de estado o cualquiera de sus atributos =

+ Adiadir disparador

Y si (opcional) o

Todas las condiciones afiadidas aqui deben cumplirse para que la automatizacién se ejecute. Una condicién puede cumplirse o no en cualquier momento, por
ejemplo: "Si jesus estd en casa”. Puedes utilizar bloques de construccion para crear condiciones mas complejas.

Entonces hacer o

Todas las acciones afiadidas aqui se ejecutaran en secuencia al ejecutarse la automatizacion. Una accién suele controlar una de tus reas, dispositivos o entidades,
por ejemplo: “Encender las luces”. Puedes utilizar blogues de construccion para crear secuencias de acciones mas complejas.

<« Nueva automatizacién

Cuando (2]

{,}. Cuando Detector Apertura Puerta cambia desde Apagado a Encendido = J

+ Afiadir disparador

Y si (opcional) (2]

Todas las condicienes afiadidas aqui deben cumplirse para que |a automatizacion se ejecute. Una condicion puede cumplirse o no en cualquier momento, por
ejemplo: "Si jesus esta en casa’. Puedes utilizar bloques de para crear mas complejas.

Entonces hacer e

Todas las acciones aiadidas aqui se €]
ppor ejemplo: "Encender las luces". Pt

ia al ejecutarse la
bloques de para crear

Una accién suele controlar una de tus areas, dispositivos o entidades,
de acciones mas complejas.
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Estado

Disparador

Entidad

Selecciona una entidad *

Atributo (opcional)

Desde (opcional)

A (opcional)

Durante

hh mm 58

Estado

Disparador

Entidad

(%) Detector Apertura Puerta

= Afiadir entidad

Atributo (opcional)

Desde (opcional)
Apagado

Desde (opcional)

A (opeional)
Encendido

A (opcional)

Durante

hh mm ss



B B

Home Assistant

Resumen

Mapa

Sistema de Seguridad

Energia

Actividad

Historial

Medios

Listas de tareas pendientes

Herramientas para
desarrolladores

Configuracion

Notificaciones

X Afadir accién

Q, Buscar

Acciones

Acciones

[e0 Dispositivo

Alternar

Il conversacion L] y
Activa o desactiva el ayudante

E Lista de tareas pendientes
Apagar
- Notificaciones Apaga el ayudante.
SUTE Encender

CJ  Botén de entrada Enciende al ayudante.

[E contador Recargar

Recarga los ayudantes desde |a configuracion YAML.

@ Entrada booleana

m Entrada de fecha y hora
{=  Entrada de seleccion
Cf  Entrada de texto

—— Entrada numérica

@ Programacion

{} Template

@ Temporizador

Otras acciones

< Nueva automatizacion

Cuando o
23, Cuando Detector Apertura Puerta cambia desde Apagado a Encendido = i
-+ Afadir disparador

Y Si (opcional) 7]

Todas las condiciones afiadidas aqui deben cumplise para que la automatizacin se ejecute. Una condicion puede cumplirse o no en cualquier momento, por

ejemplo: "Si jesus esta en casa’. q crear as complejas.
Entonces hacer o
[ @& Entrada booleana ‘Encender’ No se ha fijado ningan objetivo e : ]

+ Afiadir accién

Entrada booleana: Encender
Accién

X

Enciende al ayudante.

Objetivos
Qué debe utilizar esta accion como &reas, dispositivos o entidades objetiv

S Afiadir objetivo
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Home Assistant < Nueva automatizacion [

Resumen
x Entrada booleana: Encender s
[ Accion °
B mapa Cuando
A Enciende al ayudante. Py
Sistema de Seguridad /), Cuando Detector Apertura Puerta cambia desde Apagado a Encendido H
4 Energia Objetivos
+ Afiadir disparador :
Actividad
; =i Afiadir objetivo
Y si (opcional) o
Historial
Todas las condiciones afiadidas aqui deben eumplirse para que la automatizacion se ejecute. Una condicion puede cumplirse 0 no en cualquier momento, por —
IO Medios ejemplo:"Si jesus estd en casa. Puedes utilizar bloques de construccion para crear condiciones mas complejas.
[ Listas de tareas pendientes + Afiadir condicion Entidades  Dispositivos  Areas Etiquetas
Entidades

Entonces hacer (]
(®  Detector de Movimiento

Il .

(®  sistema Alarma Activacién

Entrada booleana

[.3 Entrada booleana 'Encender’ No se ha fijado ningin objetivo

Detector Presencia Entrada booleana

Entrada booleana

Cree un nuevo ayudantede Alternar.
+
" Crear una nueva entidad
_ Hemanientas para
desarrolladores
% configuracion (1]
A Notificaciones
-
i jesus
Home Assistant ra & Automatizaciones @ Escenas B scipts @ Planos
Resumen Filtros = Q. Buscar 2 automatizaciones Agrupar por Ca
EN Mapa /> Nombre Area Ultima vez disparado
Sistema de Seguridad
A Sin agrupar
4 Energia
&5 Chivato Detector Apertura Puerta Nunca
M Historial &y Chivato Detector Presencia hace 36 minutos
Medios
Listas de tareas pendientes
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Una vez que se ha creado el chivato, se integrarid en el Panel de Control y se
modificara la plantilla del sensor binario Sirena para que el sistema funcione
segin lo deseado.

-

B @

Ve
e

Home Assistant

Resumen
Mapa ®

Detector Apertura Puerta

®

Detector de Movimiento

Home

Sistema de Seguridad

Energia

Actividad

Historial

Medios

Listas de tareas pendientes

Herramientas para
desarrolladores

Configuracién

®

Detector Apertura Ventana

®

Detector Presencia

Chivato Detector Apertura Puerta

Sirena Sistema Alarma Activi

En el panel se observa que la Sirena esta activada aunque no hay ningtn detector
activado. El Chivato Detector Apertura Puerta indica que en algin momento se ha

abierto la puerta y aunque se haya cerrado,
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Rearmado de alarma

Para rearmar la "Centralita",

se desactivan todos los chivatos.

Se crea un ayudante tipo "Alternar" que se utilizar como disparador de una
automatizacién que desactive todos los Chivatos.

3 >

Home Assistant

Resumen

Mapa

Sistema de Sequridad

Energia

Actividad

Historial

Medios

& Nueva automatizacion

Cuando

/%, Cuando Sistema de Alarma Rearme cambia desde Apagado a Encendido =

+ Afadir disparador

Y si (opcional)

Todas las condiciones affadidas aqui deben cumplirse para que la automatizacion se ejecute. Una condicion puede cumplirse 0 no en cualguier momento, por
ejemplo: "Si jesus estd en casa'. Puedes utilizar bloques de construccion para crear condiciones mas complejas.

Listas de tareas pendientes S CULTREITED

Herramientas para
desarrolladores

Configuracién

Notificaciones

jesus

Home

Entonces hacer

@ Entrada booleana‘Apagar’ () Chivato Detector Apertura Puerta =

)

& Detectores & Chivatos
Detector Apertura Ventana Detector de Movimiento Chivato Apertura Ventana Chivato Movimiento
Detector Presencia Detector Apertura Puerta Chivato Presencia Chivato Apertura Puerta
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X Entrada booleana: Apagar
Accion
Apaga el ayudante.
Objetivos
Qué debe utilizar st éreas, dispositivos o
~ Entidades: 1
(@ cChivato Detector Apertura Puerta X
=4 Afiadir objetiva
+
& Controles
Sirena Sistema Alarma Activacion

Sistema de Alarma Rearme



Tiempo de Cortesia

La alarma tiene que tener un tiempo de cortesia para que:

de tiempo para activarla y salir de la vivienda sin que salte.

de entrar en la vivienda y desactivarla sin que salte.

Activacién

Se introduce un delay en el interruptor/pulsador de activacién de alarma

Desactivacién

Se introduce un delay (temporizacién) en la automatizacién que activa el

chivato a partir del Sensor.

Se introduce un if en la accién de dicha automatizacién

< 270126 Chivato Detector Movimiento

Cuando

Z% Cuando Detector de Movimiento cambia desde Apagado a Encendido

+ Afadir disparador

Y si (opeional)

Todas las condi dadid deben la

condiciones més complejas.
+ Adiadir condicion

Entonces jEle=g

(@ Esperar durante 20 segundos
F/4y Probar Si Alarma Activacion es Encendido

@ Entrada booleana ‘Encender’ (¥) Chivato Movimiento

Si una vez acabada la temporizacién la alarma
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Una condicién puede cumplise o no en cualquier momento, por ejemplo: 'Si jesus estd en casa', Puedes utiizar bloques de construccién para crear

sigue activada -> Sirena On



Ejercicio Resumen

Crear Ayudantes

Crear un Panel de Control llamado 280126

Crear un Ayudante tipo Alternar llamada Detector Puerta
Crear un Ayudante tipo Alternar llamado Chivato Puerta
Crear un Ayudante tipo Alternar llamado Rearme

Crear un Ayudante tipo Alternar llamado Sirena

Crear un Ayudante tipo Alternar llamado Activacién

Crear un Ayudante tipo Alternar llamado Chivato Activacién

Anadir Ayudantes a panel de control

En el panel de control llamado 280126:
En una seccién poner el Detector Puerta y el Chivato Puerta

En una seccién poner Sirena, Rearme y Chivato Activacién

Crear Automatizaciones

1. Si Detector pasa de Apagado a Encendido
Hacer "Delay de 10 segundos"

"Si Activacidén=Encendido entonces Encender Chivato Puerta"

2. Si Chivato Puerta pasa de Apagado a Encendido

Hacer "Encender la Sirena"

3. Si Rearme pasa de Apagado a Encendido

Hacer "Apagar Chivato Puerta"

4. Si Alarma Activacién pasa de Encendido a Apagado

Hacer "Si Sirena=Encendida entonces Apagar Sirena"
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Ampliaciones

Simulacién CRA (Central Recepcién Alarmas)

Mandar Telegram cuando salte la Sirena
Mandar Telegram cuando salte un Detector

Mandar Video por Telegram cuando salte un Detector

Para detectar Sabotaje

Mandar Telegram periédicamente
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